Tardes de Septiembre

Desde Futuros Talentos nos encanta seguir ofreciendo experiencias unicas a través de actividades
dindmicas, educativas y, por supuesto, jimuy entretenidas!

Para este mes de septiembre, hemos preparado un calendario especial para comenzar el nuevo curso de la
mejor manera. Cada tarde estard llena de creatividad, aprendizaje, movimiento y grandes aventuras que
despertardn la imaginaciéon de todos los participantes.

A lo largo del mes nos convertiremos en auténticos exploradores de la selva, viajaremos millones de ainos
atrds para descubrir el fascinante mundo de los dinosaurios y nos sumergiremos en las profundidades
del océano para conocer sus secretos. Cada semana estard inspirada en una temdatica diferente,
ofreciendo nuevas experiencias y retos para aprender mientras nos divertimos.

Cada dia combinaremos actividades de interior y exterior para hacer la experiencia mdas completa y variada.
Talleres creativos, juegos cooperativos, circuitos deportivos, desafios de ingenio y dindmicas en equipo
permitirdn desarrollar la imaginacion, la creatividad, la coordinacion y el trabajo en grupo de una forma

ludica y motivadora.

iOs esperamos para dar la bienvenida al nuevo curso con un mes lleno de aventuras, diversiéon y nuevos
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Tardes de Septiembre
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SEMANA 1: “Safari en la Selva”
07 de Septiembre 08 de Septiembre

Huellas de Animales Carrera de Exploradores

En clase, creardn huellas de distintos Juego de patio en el que deberdn superar un
animales utilizando pintura, cartén y circuito de obstdculos cruzando puentes, rios y
materiales naturales para conocer la lianas para llegar al campamento.

fauna de la selva.

09 de Septiembre 10 de Septiembre

Rescate de Animales Binoculares de Explorador

En el patio, seguirdn pistas y resolverdn Juego de aula donde fabricardn unos prismdticos con
pequefios retos para encontrar y rescatar materiales reciclados y observardn imdgenes y

a los animales perdidos de la selva. curiosidades de animales salvajes..

11 de Septiembre

Gran Mural de la Selva COLEGIO
Entre todos elaborardn un mural gigante =
/(turos decorando drboles, plantas, animales y paisajes :"!‘i‘
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SEMANA 2: “El1 Reino de los
Dinosaurios”’

Fésiles Jurdsicos Carrera Jurdsica
En clase, crearan fosiles utilizando Juego de patio con relevos en los que deberdn
plastilina o arcilla, dejando impresas las desplazarse imitando a distintos dinosaurios y
huellas y esqueletos de diferentes superar diferentes obstdaculos.
dinosaurios.
Busqueda de Huevos Perdidos Mi Dinosaurio Imaginario
En el patio, encontrardn huevos de Juego de aula donde disefiardn un dinosaurio
dinosaurio escondidos siguiendo pistas y propio, inventando su nombre, alimentacién y
trabajando en equipo para completar la habilidades especiales.
mision.
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SEMANA 3: “Viaje al Fondo del

Mar”
21 de Septiembre 22 de Septiembre

Peces de Colores Carrera Submarina

En clase, creardn peces y criaturas Juego de patio con relevos donde deberdn
marinas utilizando cartulinas, témperas y superar diferentes pruebas inspiradas en el
materiales reciclados. mundo marino, esquivando tiburones y

recogiendo perlas.

23 de Septiembre 24 de Septiembre

Tesoro del Océano Historias del Fondo Marino

En el patio, sequirdn un mapa para Juego de aula en el que inventardn y dibujardn
encontrar un tesoro escondido mientras cuentos protagonizados por sirenas, submarinos y
superan divertidos desafios relacionados animales marinos.

con el mar.

25 de Septiembre

Fiesta Bajo el Mar
Actividad final con juegos cooperativos, musica,
bailes y dindmicas temdticas para celebrar el ﬁ’T/
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28 de Septiembre

La Gran Gymkana de Aventuras

Los niflos recorrerdn diferentes estaciones
inspiradas en las tres temdticas del mes,
superando retos fisicos, de habilidad y de ingenio

para conseguir completar la mision final. 29 de Septiemhre

Taller de los Grandes Aventureros

Cada participante elaborard un recuerdo del mes
(medalla, diploma, marco de fotos o pasaporte de
aventuras) decordndolo con elementos de la selva, los
dinosaurios y el océano.

30 de Septiembre

Fiesta Fin de Aventuras

Juegos cooperativos, musica, bailes, dindmicas
por equipos, entrega de diplomas y celebracion
final para despedir las Tardes de Septiembre.
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Formularios

'_ R precios y horarios:

DEL 7 AL 30 DE SEPTIEMBRE

15:00-16:00
44 EUROS

DIA SUELTO 8 EUROS
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